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1 Projektmanagement mit Projectile

Projectile ist eine webbasierte Software für dienstleistungsorientierte Unternehmen zur Pro-
zessoptimierung mit Funktionen für Kontakt- und Terminmanagement, Projektmanagement 
mit  Zeit-  und Kostenerfassung,  Fakturamodul,  Dokumentenverwaltung und Auswertungs-
system. Darüber hinaus beinhaltet Projectile vollständig integrierte Komponenten für das 
Portfolio-Management, Produktmanagement inklusive Änderungsmanagement, Risiko- und 
Wissensmanagement.

Für Projectile sind Schnittstellen zu MS Project, MS Exchange Server, diversen Finanzbuch-
haltungen und DATEV sowie weitere Schnittstellen verfügbar. 

Mit Projectile können Projekte, Ressourcen und Budgets in wenigen Minuten geplant und 
definiert werden. Die integrierte Zeiten- und Kostenerfassung ist die Basis für ein effektives 
Projektreporting. Das Auswertungssystem gewährleistet ein lückenloses Projektcontrolling 
und stellt  dem Projektverantwortlichen zahlreiche Übersichten und Graphiken zur  Verfü-
gung. Aus dem erfassten Datenbestand generiert Projectile automatisch Angebote, Rech-
nungen und/oder interne Verrechnungsdokumente und stellt somit sicher, dass alle Leistun-
gen auch tatsächlich abgerechnet werden. Darüber hinaus können Fremdrechnungen, Zah-
lungsein- und Zahlungsausgänge verwaltet werden.

Mit der neuen AJAX-Oberfläche ist Projectile noch einfacher und komfortabler in der Bedie-
nung. 

Wesentliche Vorteile von Projectile sind:

> Zentrale Datenhaltung aller projektrelevanter Daten,

> Weltweiter Zugriff auf den gesamten Datenbestand,

> Übersichtlichkeit und Transparenz der Prozesse,

> Effektives Projektcontrolling durch aktuelle Projektinformationen bezüglich Terminen, 
    Kosten und Aufwänden und

> Steigerung der Produktivität und damit auch der Rentabilität Ihrer Projektarbeit.

Die Softwarelösung Projectile unterstützt Sie bei der täglichen Projektarbeit und hilft Ihnen, 
die Wertschöpfung Ihrer Projektarbeit weiter zu optimieren.
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Das Konzept von Projectile auf einen Blick:

> Hochmoderne, webbasierte Anwendung auf Basis von Java-Servlets,

> Plattform-, Datenbank- und Standortunabhängigkeit,

> Offene Systemarchitektur ermöglicht optimale Anpassung an Ihr Projektgeschäft,

> Integrierte Workflow-Engine zur optimalen Abbildung Ihrer Prozesse,

> Email-Benachrichtigungssystem als Frühwarnsystem und zum automatisieren von 
    Auswertungen,

> Integrierte Zeiten- und Kostenerfassung, Angebote, Aufträge, Rechnungen

> Einfache Bedienung durch einheitliche Benutzeroberfläche und

> Aktuelle und strukturiert abrufbare Reports.

2 Unterstützte Prozesse

            

Abbildung 1: Unterstützte Prozesse der Projektabwicklung
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Die Abbildung 1 veranschaulicht die unterstützen Prozesse innerhalb der Projektabwicklung 
mit Projectile:

Planung:
Projectile beinhaltet ein Kontaktsystem zur Vertriebsunterstützung. Dieses Kontaktsystem 
kann die Kontaktdaten auch aus Fremdsystemen (beispielsweise aus MS Exchange) verwen-
den. Das Kontaktsystem in Projectile besteht aus den Masken  Kontakt,  Ansprechpartner, 
Aktion und der Kontaktauswertung. Die Maske Kontakt verwaltet die Firmendaten mit belie-
big vielen Ansprechpartnern. Kontakte können Kunden, Interessenten, Lieferanten und ähn-
liches sein. Den Ansprechpartnern können (beispielsweise für die Projektakquise) frei defi-
nierbare Aktionen zugeordnet werden.

Wenn die Akquise zum Angebot führt, kann mit der Projektplanung (Grobplanung) begon-
nen werden. Projekte können in Projectile entweder manuell mit Hilfe von verschiedenen 
Assistenten geplant werden, auf Basis von Projektschablonen (Musterprojekte, Best practi-
se) generiert werden oder aus Fremdsystemen importiert werden (beispielsweise MS Pro-
ject). Innerhalb der Planung werden die Ressourcen, Termine, Aufwände und dadurch die 
Arbeitskosten geplant. Diese Plankosten werden ggf. durch sonstige Budgets ergänzt, um 
die Basis für die Angebotserstellung zu legen.

Die Angebotserstellung erfolgt nach dieser Grobplanung direkt aus dem Projekt auf Basis 
der Plandaten. Diese Plandaten können innerhalb des Angebots noch entsprechend ange-
passt werden.

Wenn der Interessent das Angebot nicht annimmt, kann das Projekt als „verloren“ gekenn-
zeichnet oder gelöscht werden. Wenn der Kunde annimmt, muss u.U. die Projektplanung 
aktualisiert werden, weil sich entweder der Projektzeitraum oder der Leistungsumfang zur 
ursprünglichen Planung verändert hat. Darüber hinaus können auch weitere Projekte zum 
späteren Zeitpunkt geplant sein, welche auf die selben Ressourcen zugreifen müssen.

Realisierung:
Nach der Feinplanung bzw. Optimierung wird das Projekt oder einzelne Teilprojekte freige-
geben und ggf. eine Abschlagsrechnung erzeugt.

Die Freigabe verteilt die geplanten Arbeitspakete an die Mitarbeiter, die dann diese Aufga-
ben in ihrer ToDo-Liste sehen. Innerhalb dieser Komponente (TimeTracker) wird dann auch 
von den Mitarbeitern die Istdatenerfassung durchgeführt und ggf. Schätzungen hinterlegt. 
Für jede Aufgabe kann der Restaufwand oder/und Fertigstellungsgrad geschätzt werden, 
welcher dann zusammen mit den Plan- und Istdaten in das Auswertungssystem eingeht. Im 
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Auswertungssystem werden  frühzeitig  Verzögerungen  aufgezeigt,  so  dass  hier  entspre-
chend gegengesteuert werden kann. 

Während der Realisierung eines Projektes können nicht nur Zeiten, sondern auch projektbe-
zogene Kosten erfasst werden. Dazu gehören beispielsweise Reisekosten und Leistungszu-
kauf. Diese Kosten stehen zusammen mit den gebuchten Zeiten für das Auswertungssystem 
und die Rechnungsstellung zur Verfügung. 

Im Fakturamodul können diese Leistungen periodengerecht abgerechnet werden. Basis der 
Abrechnung sind bei der Abrechnungsart „Aufwand“ dann entweder die erfassten Zeiten 
und Kosten oder ggf. die als fakturierbar gekennzeichneten Leistungen.

Abschluss:
Nach Abschluss des Projektes kann die Abschlussrechnung gestellt werden, entsprechende 
Dokumentationen aus dem Auswertungssystem erzeugt werden und ggf. das Projekt archi-
viert werden.
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3 Funktionsumfang

Der Erfolg im Einsatz jeder betriebswirtschaftlichen Software ist im besonderen von der Ak-
zeptanz ihrer Benutzer abhängig. Daher wurde bei der Konzeption und Umsetzung von Pro-
jectile hohen Wert auf eine einheitliche, einfache und komfortable Bedienung gelegt. Jede 
Dokumentenansicht im System ist in ihrem Aufbau und ihrer Benutzerführung einheitlich 
gestaltet.

Abbildung 2: Impressionen der Version 3.5

Der Benutzer kann den Eingangsbildschirm frei wählen und dabei beispielsweise selbst defi-
nierte tabellarische Auswertungen (siehe Abbildung 3) oder graphische Auswertungen (sie-
he Abbildung 4) integrieren. 

Projectile gibt Ihnen darüber hinaus eine Vielzahl von Strukturierungs- und Eingabehilfen an 
die Hand, um die Bedienung für Sie möglichst komfortabel zu gestalten. Beispielsweise un-
terstützen Sie Assistenten bei der Eingabe von Datumsfeldern oder bei der Planung von 
Projekten.
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Durch Verknüpfungen kann aus jedem Dokumenttyp heraus direkt zu anderen Dokumenten 
verzweigt werden. Mit Hilfe der zentralen Navigation kann der Datenbestand übersichtlich 
durchsucht und einzelne Dokumente geöffnet werden. 

Abbildung 3: Alternative Eingangsbildschirme (Projektübersicht)

Abbildung 4: Alternative Eingangsbildschirme (Terminansicht)
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3.1 Basis- und Stammdaten
Im Modul Basisdaten werden allgemeine Konfigurationen und die Stammdaten des Systems 
verwaltet. Projectile ist frei konfigurierbar und parametrisierbar, allgemeine Grundeinstel-
lungen können von Ihnen selbst – gemäß Ihren unternehmensspezifischen Erfordernissen - 
vorgenommen  werden  (Definition  Ihrer  Kostenstellen,  Kilometerpauschalen,  Währungen 
etc.). Änderungen und Anpassungen können von Ihrem Systemadministrator vorgenommen 
werden; das spart Zeit und Kosten. Innerhalb des Moduls werden auch die Kontakt- und 
Mitarbeiterstammdaten administriert. 

Das CRM-Modul ermöglicht die Pflege Ihrer Kontaktdaten, die Definition von Kampagnen 
und Verkaufstrichter sowie das Termin- und Aktionsmanagement. 

Abbildung 5: Stammdaten (CRM-Modul)

Bei den Kontaktdaten besteht die Möglichkeit, für die einzelnen Kontakte frei definierbare 
Kategorien zu vergeben (Kunden, Lieferanten, Interessenten, Partner, interne Abteilungen 
etc.) und eine beliebige Anzahl an Ansprechpartnern zu definieren. In den Aktionen kann 
die komplette Kontakthistorie zu einem Ansprechpartner protokolliert werden (Telefonate, 
schriftliche Korrespondenz, Wiedervorlagen, ...).

Das Personalmanagement unterstützt die Verwaltung sämtlicher Mitarbeiter- und Vertrags-
daten, das Skillmanagement und die Abbildung von hierarchischen Organisationsstrukturen.
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Abbildung 6: Stammdaten (Personal)

Durch die Definition von Tätigkeiten können für die projektbezogenen Vorgänge die zuge-
hörigen internen und externen Verrechnungssätze hinterlegt werden. Hierdurch besteht die 
Möglichkeit, die einzelnen Projekte auch tätigkeitsbezogen abzurechnen. Die Definition die-
ser Tätigkeiten bildet die „Standard-Preistabelle“ ab. Darüber hinaus können für die einzel-
nen Projekte oder Kunden auch abweichende Preistabellen definiert werden.

Projectile erlaubt auch die Definition von fremden Leistungen oder Komponenten (Produkte, 
Dienstleistungen,  Lizenzen,  Hardware,  etc.)  für  eine  Fremdkostenerfassung.  Somit  wird 
auch der Einkauf und die (projektbezogene) Weitergabe von Fremdleistungen berücksich-
tigt.

3.2 Projektdaten und Projektplanung
Im Modul Projektdaten können Projektideen verwaltet und Projekte geplant werden. Die 
Projektideen durchlaufen die Genehmigungen und können bei Freigabe in ein Projekt umge-
wandelt werden.
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In der Maske Projekt werden alle projektbezogenen Daten (Projektstruktur, Meilensteine 
und Anordnungsbeziehungen) und projektbezogene Trendschätzungen (Fertigstellungsgra-
de, Trendtermine) verwaltet. 

Abbildung 7: Projektmaske

Durch die Verwendung der Projektschablonen können selbst komplexe Projektstrukturen in-
nerhalb weniger Minuten definiert werden. Darüber hinaus unterstützt Sie das System mit 
Planungsassistenten basierend auf der Netzplantechnik.

Jedes Projekt im System kann aus beliebig vielen Unterprojekten und Hierarchiestufen be-
stehen. Eine Beschränkung findet nicht statt, größtmögliche Flexibilität im Rahmen der Pro-
jektdefinition ist somit garantiert. Das System erlaubt jederzeit die Erweiterung der Projekt-
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struktur, beispielsweise bei Auftragserweiterungen. Es besteht die Möglichkeit, sowohl ex-
terne als auch interne Projekte mit Projectile zu verwalten. 

Die Definition der untersten Ebene in der Projekthierarchie erfolgt in den Arbeitspaketen. 
Bei der Festlegung der Arbeitspakete können Prioritäten und Fälligkeitsdaten gesetzt wer-
den. Kritische Trendtermine können so effektiver überwacht werden.

Abbildung 8: Projektplanung mit Hilfe der Netzplantechnik

Sämtliche Projektzeiten werden ausschließlich auf Arbeitspakete gebucht, die dem entspre-
chenden Projekt oder Unterprojekt zugeordnet sind. Ein wesentlicher Vorteil dieser Vorge-
hensweise besteht in der verbesserten Güte der Auswertungen. Auf diese Weise erhält der 
Projektverantwortliche bis auf Mitarbeiter- und Tätigkeitsebene detaillierte Controlling-Über-
sichten. Darüber hinaus wird durch die Zuordnung einer Aufgabe zu genau einem Mitarbei-
ter eine schnelle und einfache Zeiterfassung möglich, was wiederum der Benutzerakzeptanz 
zu Gute kommt.

Im Rahmen der BottomUp-Planung werden alle auf Arbeitspaketebene definierten Planwer-
te auf Projektebene hochgereicht. Im Zusammenhang mit dem definierten Preismodell wer-
den Ihnen dabei die internen und externen Kosten (Budget aus der Projektarbeit) ange-
zeigt. 
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Anhand von zugewiesenen Skills und dem Abgleich mit Mitarbeiterqualifikationen und freien 
Mitarbeiterkapazitäten, macht Ihnen das System auf Wunsch Vorschläge bezüglich der Zu-
sammensetzung des Projektteams.

Abbildung 9: Ressourcenmanagement auf Basis des Skillmanagements

Markante Teilziele im Projektverlauf werden in der Maske Meilenstein definiert. Eine Trend-
datumsschätzung hinsichtlich des Erreichens eines Meilensteines,  erfolgt über die Maske 
Deadline. Hierdurch wird dem Projektverantwortlichen im Rahmen der Meilenstein-Trend-
Analyse ein verlässliches Frühwarnsystem an die Hand gegeben; zeitliche Verzögerungen im 
Projektablauf sind so schon frühzeitig erkennbar. Das Email-Benachrichtigungssystem erin-
nert auf Wunsch vor dem Erreichen wichtiger Meilensteintermine.

Projectile bestimmt das Arbeitsbudget aus den eingegebenen Daten der Arbeitspaketdefini-
tion automatisch. Im Rahmen der Budgetplanung (siehe Abbildung 9) werden im nächsten 
Schritt alle sonstigen Budgetposten geplant; beispielsweise Reise-, Sach- und Fremdkosten-
budgets.

Nach der Definition eines Projektes erhalten Sie im Fakturamodul die Möglichkeit, aus den 
Plandaten der Projektstruktur und den Daten der Budgetverwaltung, Angebote zu erzeugen. 
Die Angebote werden aus den definierten Projektdaten (Aufwandsschätzung und Budgets) 
für den entsprechenden Kunden kalkuliert. Die einzelnen Angebotspositionen sind beliebig 
modifizierbar. Nach der Erstellung können die Angebote ausgedruckt werden (siehe Abbil-
dung 11).
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Abbildung 10: Budgetierung/Kalkulation

Abbildung 11: Angebotsverwaltung
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Die Maske Auftrag verwaltet die Bestellungen des Kundens. Nach Annahme eines Angebo-
tes, können die Bestelldaten entweder direkt in das Projekt eingeben werden oder eine Auf-
tragsbestätigung angelegt werden. Diese Auftragsbestätigung ist notwendig bei Projekten, 
die nicht wie angeboten bestellt werden. 

Abbildung 12: Auftragsverwaltung

3.3 Zeit- und Kostenerfassung
Grundlage für das Projektinformationssystem und für die Projektabrechnung ist die Zeiten- 
und Kostenerfassung. Durch die Erfassungskomponente und die zentrale Datenhaltung ge-
hen keine Projektleistungen und –kosten mehr „verloren“. Eine schnelle und einfache Erfas-
sung ist Grundvoraussetzung, um beim Benutzer die notwendige Akzeptanz zu erreichen.

Die Online-Zeiterfassung TimeTracker ist ein verlässliches und leicht zu bedienendes Werk-
zeug, um alle Arbeits- und Projektzeiten minutengenau an jedem Arbeitsplatz zu erfassen. 
Dem entsprechenden Projektmitarbeiter werden durch sein System-Login nur die Arbeitspa-
kete angezeigt, für die er verantwortlich ist und die noch offen sind. Jeder Mitarbeiter erhält 
so seine persönliche ToDo-Liste der noch abzuarbeitenden Aufgaben, wahlfrei nach unter-
schiedlichen Kriterien sortiert.
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Die komfortable Benutzerführung erlaubt es, aus dem TimeTracker heraus z.B. Auswertun-
gen zu generieren, Restaufwände und Fertigstellungsgrade zu schätzen, Arbeitspakete ab-
zuschließen und sich Informationen zu den einzelnen Aufgaben anzeigen zu lassen.

Abbildung 13: Leistungserfassung im TimeTracker 

Abbildung 14: Urlaubsbeantragung im TimeTracker
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Darüber hinaus können mit Projectile auch Fehlzeiten (beispielsweise Urlaub) beantragt und 
erfasst  werden.  Hierdurch  werden  Vergleiche  bezüglich  Arbeitszeiten  und  Projektzeiten 
möglich und es können vom System Urlaubsübersichten erstellt werden (siehe Abbildung 14 
und Abschnitt 3.7). 

In den Masken Reisekosten und Fahrtkosten werden komplette Reisen (einschließlich der 
zugehörigen Fahrten und Spesen) und alle Dienstfahrten erfasst und den entsprechenden 
Projekten zugewiesen. Das System berechnet automatisch Tagegelder und erzeugt Auswer-
tungen über Reise- und Fahrtkosten.

Abbildung 15: Reisekostenerfassung

Sachkosten und Spesen werden in der Maske Beleg erfasst. Durch die Zuordnung eines Be-
leges zu einem Projekt, können diese direkt dem Kunden in Rechnung gestellt werden, so-
fern sie auch abrechenbar sind: Die Rentabilität Ihrer Projektarbeit lässt sich somit durch 
die integrierte Kostenerfassung steigern.

Projectile ermöglicht auch die Verwaltung von Fremdleistungen. Diese können als Fremd-
kosten projektbezogen erfasst und im Rahmen der vertraglichen Vereinbarungen auch ab-
gerechnet werden. Unternehmensspezifisch kann so ein Pool an Fremdleistungen definiert 
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werden: Produkte/Lizenzen, Geräte, Hardware, Software, Dienstleistungen, freie Mitarbei-
ter, Expertisen, ...

Projektbezogene Fertigstellungsgrade können vom Projektverantwortlichen geschätzt wer-
den. Anhand dieser Schätzung wird vom System der Projektstatus bestimmt (planmäßig, 
zurück, voraus oder erledigt). Auf Wunsch wird der Projektstatus automatisch an ausge-
wählte Benutzergruppen per Email verschickt, wenn ein bestimmtes Ereignis eintritt (tur-
nusmäßig zu frei definierbaren Zeitpunkten; außerplanmäßig beim Überschreiten von Zeit- 
und Kostenbudgets).

3.4 Fakturierung
Das Fakturamodul dient der Angebots- und Rechnungserstellung sowie der internen Ver-
rechnung, ermöglicht das Erfassen und Weiterbelasten von Eingangsrechnungen und über-
wacht die Zahlungsein- und Zahlungsausgänge. 

Mit der Komponente Fremdrechnungen (siehe Abbildung 15) besteht die Möglichkeit, auch 
Leistungen von Lieferanten zu erfassen und projektbezogen zu verrechnen (Eingangsrech-
nungen). Der Funktion Zahlungsausgang liefert einen Überblick über alle Zahlungsströme 
an Ihre Kreditoren.

Projectile unterstützt für die Abrechnung von Leistungen (siehe Abbildung 16) mehrere Ab-
rechnungsvarianten: Aufwand, Festpreis, Abschlag, Abschluss und periodische Rechnungs-
stellung. Anhand verschiedener Preismodelle (projektbezogen, kundenbezogen, mitarbeiter-
bezogen, tätigkeitsbezogen oder Kombinationen daraus) können Sie Ihre Projekte je nach 
Vereinbarung mit dem Kunden flexibel abrechnen. 

Bei Aufwandprojekten wählen Sie einfach das Projekt oder Unterprojekt aus, welches Sie 
abrechnen wollen; Projectile überträgt nun alle fakturierbaren Leistungen (Arbeitspakete, 
Belege, Fahrt-, Reise- und sonstige Kosten) in die Rechnung, wobei Sie einzelne Positionen 
bei Bedarf noch nachbearbeiten können. Anschließend haben Sie die Möglichkeit, die Rech-
nung anzeigen zu lassen, gegebenenfalls auszudrucken und danach die Leistungen abzu-
rechnen. Auf Wunsch erzeugt Projectile zu frei definierbaren Zeitpunkten (beispielsweise 
zum Monats- oder Quartalsende für Wartungsverträge oder Abrechnungen für Domänen) 
die Rechnungen/internen Verrechnungsdokumente automatisch. Zeitnachweise zur Abrech-
nung für Ihre Kunden bzw. Ihre „internen Kunden“ können ebenfalls  von Projectile auf 
Knopfdruck generiert werden.

                 
                               
            .....................................................................................................................................

©1998-2010, Information Desire Software GmbH                                                             Seite 18

Produktbeschreibung Projectile 3.7



Abbildung 16: Erfassung oder Import von Eingangsrechnungen

Haben Sie Ihre Leistungen fakturiert, wird der entsprechende Rechnungsdatensatz in die 
Zahlungseingänge übernommen. Projectile informiert Sie so über den Status im Zahlungs-
verlauf und generiert auf Wunsch Zahlungsaufforderungen.
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Abbildung 17: Erstellen einer Rechnung

Die Verträge in Projectile verwalten periodische Rechnungsstellungen mit deren Rahmenbe-
dingungen. Diese Funktionalität kann beispielsweise für Wartungs- und Pflegeverträge ver-
wendet werden. Diese Funktion unterstützt auch die Definition von Zahlungsplänen nach 
Meilensteinen, Fertigstellungsgraden und nach freien  Terminen.

3.5 Auswertungen
Basis für die Auswertungen des Projektinformationssystems sind die erfassten Projektleis-
tungen. Der gesamte Datenbestand liegt zentral im System vor und wird von Projectile für 
ein umfassendes Projektcontrolling gemäß Ihren Selektionskriterien (Projekte, Projektarten, 
Kunden, Mitarbeitern, Zeitintervallen, etc.) aufbereitet.

In Projectile stehen u.a. folgende Auswertungen zur Verfügung:

> Gantt-Diagramm, Projektstrukturplan, Meilenstein-Trend-Analyse, Earned-Value-Analyse,

> Plan/Ist-Vergleich der projektbezogenen Leistungen und Kosten,

> Mitarbeiterzuordnung und Tätigkeitsnachweise für Projekte und Kunden,
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> Darstellung der gesamten Ertrags- und Kostenkette vom Angebot über Budgets und den 
tatsächlichen Kosten bis hin zu den fakturierbaren Leistungen, gestellten Rechnungen und 
(noch offenen) Zahlungsströmen.

Die mitarbeiter- und projektbezogenen Auswertungen der Zeitnachweise liefern einen aktu-
ellen Überblick bezüglich der Mitarbeiterzuordnung in allen laufenden Projekten. Darüber 
hinaus können Sie sich Summen- und Einzelzeitnachweise erstellen lassen und so Ihre er-
brachten Leistungen aus der Projektarbeit lückenlos dokumentieren.

Abbildung 18: Leistungsnachweise und Stundenzettel

Im Auswertungssystem stehen diverse Auswertungen zum Thema Ressourcenmanagement 
zur Verfügung.  

Die  dargestellte  Auslastungsübersicht  (eine  von  drei  Varianten)  generiert  mitarbeiter-
bezogen eine Übersicht über alle Aufgaben der Mitarbeiter und ordnet diese wahlweise ge-
mäß ihrer Planzeiträume oder Prioritäten an. Diese Auswertungen geben/enthalten auch 
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Hinweise, wenn Aufgaben aufgrund fehlender Kapazitäten nicht rechtzeitig beendet werden 
können. 

Die Kapazitätsauswertungen zeigen die konkreten Über- und Unterlastungen der Mitarbeiter 
über frei definierbare Zeiträume, bezogen auf variable Perioden, an. Dabei werden Feierta-
ge und die Abwesenheiten der Mitarbeiter berücksichtigt. 

Abbildung 19: Ressourcenauswertungen

Die Projektauswertung ermöglicht vielfältige Auswertungen bezüglich des Verlaufs einzelner 
Projekte  und  Arbeitspakete:  Soll/Ist-Vergleiche,  Projektstrukturpläne,  Meilenstein-Trend-
Analysen, etc.
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Abbildung 20: Plan/Ist-Vergleich 

Mit der Meilenstein-Trend-Analyse wird Ihnen ein zukunftsbezogenes Projektcontrolling-In-
strument an die Hand gegeben, mit dessen Hilfe Sie schon frühzeitig zeitliche Abweichun-
gen vom Sollzustand (Meilenstein-Termin) erkennen können.

Abbildung 21: Terminauswertungen (Gantt-Diagramm, Meilenstein-Trend-Analyse)
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Die Auswertung Gantt-Diagramm visualisiert die Projektzeitplanung (Plan) und den aktuel-
len zeitlichen Projektstatus (Ist) anhand von Balkendiagrammen.
  
Die Earned-Value-Analyse listet für ein Projekt über beliebige Perioden die Plan- und Istauf-
wände sowie den Fertigstellungsgrad ab. In der Auflistung werden die Planzeiten, Istzeiten 
und Fortschritte pro Periode (hier Kalenderwochen) nach Kriterien gruppiert (hier Unterpro-
jekte).

In den Abbildungen werden die Planaufwände, die Istaufwände und die Vergleichsgröße 
Earned-Value auf der Zeitachse abgetragen. Der Earned-Value liefert Aussagen über die ge-
leistete Arbeit im Vergleich zu den geplanten und erbrachten Aufwänden.

Abbildung 22: Earned-Value-Analyse

Der Earned Value (EV) ergibt sich aus dem Fortschritt der Periode (Differenz vom Fertigstel-
lungsgrad der betrachteten Periode zur Vorperiode) und dem Gesamtplanaufwand, also 

EV(t) = Fortschritt(t) * Gesamtplanaufwand.
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Die Kennzahlen BCWS, ACWP und BCWP kennzeichnet die Plan-Kostensummenlinie, die Ist-
Kostensummenlinie und den geschaffenen Arbeitswert als Vergleichswert.

Die Kostenauswertung zeigt Ihnen alle im Rahmen der Projektarbeit angefallenen Kosten – 
aufgeschlüsselt  nach  den einzelnen  Kostenkategorien/Budgetposten  als  Gesamtübersicht 
und detailliert nach jeder Position. Somit besteht zu jedem Zeitpunkt Transparenz hinsicht-
lich der Rentabilität Ihrer Projektarbeit.

Abbildung 23: Finanzauswertung

Die Finanzauswertungen geben Ihnen ein wirkungsvolles Instrument an die Hand, um sich 
rasch einen Überblick über die gesamte Kostenkette vom Angebot und dem geplanten Bud-
get über die aktuellen Kosten bis hin zum Rechnungsertrag und den kompletten Zahlungs-
strömen zu verschaffen. 

3.6 Projektportfolio- und Multiprojektmanagement
Projectile ermöglicht auch das Projektportfolio-Management für beliebige ausgewählte Pro-
jekte und qualitative Merkmale.

Unter Projektportfolio-Management wird die Planung, Steuerung und Kontrolle ausgewähl-
ter Projekte einer Organisation verstanden. In Zeiten knapper werdender Budgets und Ter-
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mindruck, kommt der Frage nach der Auswahl der richtigen Projekte, dem richtigen Zeit-
punkt ihrer Umsetzung oder der Allokation knapper Ressourcen immer stärkere Bedeutung 
zu. 

Basis  des Projektportfolio-Managements sind die Zusammenstellungen von Projekten. In 
der Maske Portfolio können die Projekte zusammengestellt werden und die Achsen für die 
Auswertungen vordefiniert werden. Die Kennzahlen für die Achsen sind beispielsweise Plan-
Aufwand, Ist-Aufwand, Plankosten, Istkosten, Plan-Umsätze, Angebotswert, Rechnungsbe-
trag, Wahrscheinlichkeit und Fertigstellungsgrad, Risiken, Nutzen, Klassen und weitere Kri-
terien.

In Projectile kann das ausgewählte Portfolio entweder graphisch in Form von Blasendia-
grammen oder tabellarisch ausgewertet werden.

Abbildung 24: Projektportfolio-Management

Für laufende Projekte werden in der Praxis eine Vielzahl von Kenngrößen im Reporting ver-
wendet,  beispielsweise  kaufmännische  Kennzahlen,  wie  Angebotswert,  Rechnungswert, 
Rentabilität. 

Für das operative Projekt- und Portfoliomanagement werden oft normierte Kennzahlen, wie 
CPI, SPI oder der Earned Value verwendet.
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Abbildung 25: Multiprojekt-Management

3.7 Unterstützung der Prozesse – Die Workflow-Engine
Die Workflow-Engine von Projectile basiert auf OSWorkflow. Mit Hilfe der Workflow-Engine 
werden die projektbezogenen Kernprozesse und Hilfsprozesse systemseitig abgebildet. 

Abbildung 26: Abstimmung mit Hilfe der Workflow-Engine
Im System sind bereits zahlreiche Workflows vorkonfiguriert, die vom Administrator ent-
sprechend den eigenen Bedürfnissen angepasst werden können. In den Workflow-Konfigu-
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rationsdateien können Einstellungen hinterlegt werden, welche Benutzer über bestimmte 
Ereignisse benachrichtigt werden, bzw. von wem eine Abstimmung erforderlich ist.

Bei vielen Unternehmen ist der Wechsel von einem Projektstatus zum nächsten, der zentra-
le Workflow zur Steuerung der Projektabwicklung. Nach der Projektanlage wird ein Projekt 
evtl.  zur Planung freigegeben, werden Ressourcen anderer Organisationseinheiten bean-
tragt und Angebote erstellt und freigegeben. Anschließend wird ein Projekt in der Regel ge-
zielt freigegeben und abgeschlossen.

Für die nicht projektbezogenen Workflows (Zeiterfassung überprüfen, Kosten überprüfen, Ab-
wesenheiten beantragen, ...)  können ebenfalls Workflows vom Administrator konfiguriert 
werden. Dabei  können u.a.  die Anzahl  der Abstimmungsstufen,  die Empfänger,  Abstim-
mungsregelungen und Benachrichtigungstypen eingestellt werden.

3.8 Reportgenerator
Zusätzlich zu diesen Standauswertungen existiert optional ein integrierter Reportgenerator. 
Der Reportgenerator bietet, über die Standardreports hinaus, eine weitere Möglichkeit den 
Datenbestand von Projectile auszuwerten. 

Abbildung 27: Profi-Suche mit Report
Mit Hilfe des Report-Designers können bestehende Reports angepasst und neue Reports er-
stellt werden. Das folgende Beispiel zeigt die Definition eines projektbezogenen Reports, 
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der Informationen über Plan- und Istaufwände sowie die wichtigsten finanziellen Kennzah-
len enthält. 

Im Report-Designer können u.a. Spalten ausgewählt werden (auch über mehrere Tabellen), 
umsortiert und umbenannt werden, neue Spalten aus bestehenden Informationen berech-
net werden sowie verschiedene Aggregatfunktionen genutzt werden. Darüber hinaus kön-
nen auch Gruppierungen mit und ohne Zwischensummen vorgenommen werden, das Lay-
out der Reports angepasst werden oder graphische Auswertungen konfiguriert werden.

Abbildung 28: Definition eines Projektreports

Abbildung 29: Tabellarischer Report
Als Ausgabeformat für die erzeugten Reports kann zwischen CHART (für graphische Aus-
wertungen wie in Abbildung 28), CSV, EDIT (zum Editieren von Stammdaten), HTML, PDF, 
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RTF (Standardformat für Textverarbeitungen), View (Browseransicht wie in Abbildung 27), 
XML und XLS (MS EXCEL) gewählt werden.

Abbildung 30: Graphischer Report

In den Profi-Suchen können auch Parameter hinterlegt werden, die nach Ausführung der 
Abfrage im Abfrage-Manager abgefragt werden. 
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4 Technische Informationen

4.1 Java und das Business-Framework BSM
Projectile ist eine objektorientierte Webapplikation, die auf der Programmiersprache Java 
basiert und somit alle Vorteile moderner Softwareentwicklung in sich vereint. Projectile ist 
eine Investition in die Zukunft, da die Anwendung auf dem neuesten Stand der Software-
technologie basiert und damit problemlos erweiterbar und anpassbar ist.

Durch die objektorientierte Programmierung in Java wird Ihnen eine weitgehende Platt-
form-Unabhängigkeit der Anwendung garantiert, ein unschätzbarer Vorteil, wenn es darum 
geht, heterogene Systemwelten miteinander zu verbinden und die Betriebskosten signifi-
kant zu senken. Projectile wurde zu 100% in Java, auf Basis unserer eigenen Softwareent-
wicklungsumgebung BSM, realisiert. 

Der Java-Code von Projectile ist lauffähig in JServ/Tomcat unter dem Apache-Webserver. 
Erzeugt  wird  eine  Webanwendung,  die  HTML generiert,  jedoch völlig  auf  Java-Applets, 
Plugins und Active-X verzichtet. Das heißt, eine breite Vielfalt an Webbrowsern auf fast al-
len Betriebssystemen kann als Client benutzt werden. Die Webbrowser können mit höchs-
ten Sicherheitseinstellungen betrieben werden, auch ohne Cookies und JavaScript.

Die Client/Serverkommunikation erfolgt bei Projectile über das lokale Netzwerk, Intranet 
oder das Internet (in der Regel verschlüsselt über https). Standortunabhängiges Arbeiten 
ist somit gewährleistet. Firmen mit Außendienstmitarbeitern und/oder mehreren Standorten 
können von jedem Ort aus ihre Daten erfassen und verarbeiten.

4.2 Systemvoraussetzungen
Die benötigten Systemressourcen für den Server sind primär von der ausgewählten Daten-
bank abhängig. Als Client bietet sich ein handelsüblicher PC bzw. eine Workstation an.

Betriebssysteme: 
Server: Windows-Betriebssysteme, Solaris und Linux
Client: jedes Betriebssystem, auf dem ein graphischer Browser lauffähig ist

SQL-Datenbank (über JDBC) und XML:
MS SQL-Server, ORACLE 8.X, 9.i und 10g, SYBASE Adaptive Server und MySQL. Weitere 
Datenbanken auf Anfrage.
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4.3 Sicherheitsaspekte
Über die integrierte Rechteverwaltung von Projectile ist sichergestellt, dass die Mitarbeiter 
nur Zugriff auf die Daten haben, für die sie autorisiert sind. Mit Projectile können globale 
Benutzergruppen frei definiert werden. Darüber hinaus beinhaltet die Rechteverwaltung ein 
abgestuftes Zugriffskonzept, mit welchem sich Ausnahmen definieren lassen, d.h. einzelnen 
Projektmitarbeitern können über die Benutzergruppenzuordnung hinaus bestimmte Rechte 
gewährt bzw. entzogen werden.

Passwörter werden verschlüsselt abgespeichert.

5 Einführung in Projectile

Die Information Desire Software GmbH berät und unterstützt Sie schon während der Kon-
zeptionsphase im Vorfeld der Installation. Wir stimmen mit Ihnen gemeinsam den Funkti-
onsumfang von Projectile auf Ihre betriebsspezifischen Erfordernisse ab. Bei größerem An-
passungsaufwand erstellen wir in Abstimmung mit Ihnen ein Pflichtenheft und unterbreiten 
Ihnen ein Angebot für die Realisierung der Anforderungen.

Nach erfolgreicher Installation von Projectile auf dem Server, konfigurieren wir das System 
in Zusammenarbeit mit einem von Ihnen benannten Systemadministrator. Dieser ist im Be-
darfsfall dann schnell in der Lage, Parameteränderungen selbst vorzunehmen.

Ihre Mitarbeiter werden anschließend im Rahmen einer Schulung mit dem System vertraut 
gemacht.

Nach der Produkteinführung stehen wir Ihnen auf Wunsch weiterhin zur Verfügung. Unser 
Wartungsvertrag umfasst einen Hotline-Support (Telefon, Fax, Email), kostenlose Updates 
und Upgrades von Projectile.

6. Profil Information Desire Software GmbH

Information Desire Software ist ein innovatives Softwarehaus mit Kernkompetenzen im Be-
reich internetfähiger Business-Software. Die Schwerpunkte liegen dabei in der Konzeption 
und Erstellung betriebswirtschaftlicher Softwarelösungen auf Basis von Java, XML und SQL, 
die speziell für das Internet konzipiert sind.
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Die Gesellschaft besteht seit 1998 und ist im gesamten deutschsprachigen Raum (Deutsch-
land, Österreich, Schweiz und Norditalien) tätig. 

Information Desire verfügt über einen Stamm von etwa 20 festangestellten und freien Mit-
arbeitern  unterschiedlicher  technischwissenschaftlicher  Fachrichtungen  u.  a.  Informatik, 
Physik, Mathematik und Geisteswissenschaften.

Projectile ist bei über 130 Kunden im gesamten deutschsprachigen Raum installiert. Zu den 
Kunden gehören u.a. Dresdner Bank Lateinamerika AG, NetCologne GmbH, REALTECH AG, 
RHENUS Assets & Services GmbH & Co. KG, VATTENFALL EUROPE AG und Wincor Nixdorf 
AG, Schweiz.

Für das Bundesministerium für Wirtschaft und Arbeit (BMWA) erstellt und betreut Informati-
on Desire eine webbasierte Informations-, Ausbildungs- und Arbeitsplattform für die Deut-
sche Bauwirtschaft (www.unitracc.de).
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